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Adatok (valtozok)

— a programok azon elemei, amelyekkel miiveleteket végezhetiink
— az adatokat valtozokban taroljuk, amelyek kiilonb6z6é méretii memoriat igényelnek
— adatok (valtozok) jellemzdi

—név (megnevezeés) => blokkon beliil egyedinek kell lennie
— tipus => tarolt adat "milyenségét" hatdrozza meg => méret
— méret => memoridban elfoglalt helye (bajtban mérjiik)
—jelleg => a valtozo dsszetettségét meghatarozo tulajdonsag
— érvényesség => elérhetéségét meghatarozo tulajdonsag
— érték => aktualis allapota (bajtok értéke)

Valtozok jellege

— egyszeru (elemi vagy alap) valtozok
— Osszetett (szarmaztatott) valtozok (tomb, struktira, union, mezd)

Valtozok elérhetdsége (érvényesség)

— a valtozokat hasznalat el6tt definialni kell (név, tipus és jelleg meghatarozasa)

— az adatokat jellemz6en abban a blokkban (fiiggvény/eljaras) érhetjiik el amelyben definialtuk (lokalis)
— léteznek olyan valtozok is, amelyek a program barmelyik blokkjaban elérhet6ek (globalis)

Valtozok azonositasa (név)
— a valtozok egyedi azonositasat biztositd tulajdonsag
— bettivel (specialis irasjellel) kell, hogy kezdddjon
— angol kis/NAGY betiikbdl, szamjegyekbdl és specialis irasjelekbdl allo karaktersorozat
— egyetlen 0sszefliggd karaktersorozatot kell alkosson (nem tartalmazhat szokozt)
— altalanos elnevezési szabalyok
— lokalis (helyi) valtozok csupa kis betiivel irandéak
— globalis valtozok nagy kezddbetlivel iranddak (tovabbi betiik kicsik)
— tobb szdbdl 4llé nevetek egybe irjuk
— globalis valtozok esetén a szavakat nagy kezddbetiivel irjuk
— lokalis valtozok esetén a szokdzoket alahuzas karakterrel helyettesitjiik
— példa valtozonevekre

osszesen => egyetlen szobol allo lokalis valtozo

osszes_forgalom => tobb szobol allo lokalis valtozd

Osszesen => egy sz6bol allé globalis valtozd

OsszesForgalom => tobb sz6bol 4ll6 globalis valtozo

_flag => specialis karaktert tartalmazo helyi valtozo

HetiAtlag2014 => szamjegyeket tartalmazo, tobb szobol allo globalis valtozo
Valtozotipusok

— karakteres (egy betiit tartalmazé valtozoé => ASCII kod => http://hu.wikipedia.org/wiki/ASCII)
— numerikus (szdm)

— egész szam (tizedes jegyeket nem tartalmazo szam)

— valos szam (tizedes jegyeket is tartalmazd szam)
— ANSI C99 véltozoétipusai

— char => karakteres
—int => "alapértelmezett" eldjeles egész szam (rendszer fiiggd méret)
— short int => 2 bajt nagysagu eldjeles egész szam
—long int => 4 bajt nagysagu eldjeles egész szam
— long long => 8 bajt nagysagu eldjeles egész szam
— float =>4 bajtos valds szam (tizedes jegyeket is tartalmaz)
— double => § bajtos valds szam (tizedes jegyeket is tartalmaz)
— eldjel kezeld specifikatorok
— signed => elgjeles (alapértelmezett)

— unsigned => eldjel nélkiili érték



Aritmetikai miiveletek

—jellemzden a szamokkal végzett matematikai miiveletek Osszessége

— lehetnek
— additiv miiveletek
+ Osszeadas
- kivonas
— multiplikativ miiveletek
* SZ0rzas
/ 0sztas
% maradékos osztas (modulo)
Programozas

— a nyelv néhany alapszobol/kifejezésbal all, amelyek megfelelé miiveletek hajtanak végre

— fontosabb alapszavak
— vezérlé utasitasok

—if, else, switch, case, default

—do, for, while
—break, continue, gete, return
— adatdefinicios utasitasok

—char, double, float, int, long,

—const, register, static
— signed, unsigned

—enum, struct, typedef, union

long long, short, void

— a C nyelvben minden tovabbi miiveletet a programozo hoz 1étre
— a feladatok végrehajtasa soran tobb "tipikus" részfeladat dolgozando ki
— a tipusfeladatokat a C készit6i elore dsszeallitottak és fliggvénykonyvtarak formajaban elérhetévé tették
— ezt a gylijteményt C standard konyvtarnak (libc) hivjak
— libe fliggvények részletes leirasa => http://tinyurl.com/y7knu6q6

— szolgaltatasi teriiletek

— adatbevitel és adatkivitel => stdio.h
— kiegészit6 rendszerfiiggvények => stdlib.h
— karakteres vizsgalatok => ctype.h
— karaktersorozat- vagy sztring-kezeld fliggvények => string.h
— matematikai fliggvények =>math.h
— datum/id6-kezel6 fiiggvények => time.h

Mintaprogram (valtozék hasznalata és mérete)

#include <stdio.h>

int main(void) {
char c;

short int si;
int i;

long int 1i;
long long 11;
float £;

double d;

printf ("\nValtozdk méretei");

printf ("\n- char........: %d bajt", sizeof(c));
printf ("\n- int.........: %d bajt", sizeof(i));:
printf ("\n- short int...: %d bajt", sizeof(si));
printf ("\n- long int....: %d bajt", sizeof(li));
printf ("\n- long long...: %d bajt", sizeof(1ll));
printf ("\n- float.......: %d bajt", sizeof(f)):
printf ("\n- double......: %d bajt", sizeof(d)):
printf ("\n\n");
return 0;
}

Mintaprogram értelmezése

—# => elddeldolgozo (preprocesszor) parancsok

—include => fajl (header-f4jl) beolvasas utasitasa

— printf => formazott kiiras képernyore

— sizeof => objektum mérete bajtban

Hazi feladat

— TinyCC letoltése és telepitése

— bemutatd program bevitele, forditasa, futtatasa


http://tinyurl.com/y7knu6q6

