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— a valtozok lehetnek egyszeriiek, vagy Osszetettek (ez mar tudott)
— az Osszetett valtozok esetében tobb egyszerii valtozot kapcsolhatunk egybe
— az Osszekapcsolas torténhet
— azonos tipusu valtozok osszekapcsolasaval, vagy
— eltérd tipusu valtozok dsszekapcesolasaval
— tdmbrdl akkor beszéliink, ha azonos tipust valtozokat kapcsolunk 6ssze gy, hogy azok neve is azonos

Példa a tdémbvaltozo értelmezésére
— legyen egy hosszll egész valtozo 'bevetelek' névvel, amely egy vallalkozas éves Osszes bevételét tartalmazza
—ha a bevételeket havonta is szeretnénk tarolni, akkor 'bevetelek1' ... 'bevetelek12' valtozokat kellene definialni
— ez tobb szempontbol is helytelen megoldés lenne, mert

—nehezen tudnank megoldani az éves érték kiszamitasat

— tlsadgosan elbonyolitanank a programunkat

— a sok valtozo felesleges gépelést eredményezne (ami ndvelné a hibazas lehetdségét)
— megoldas a tombvaltozo alkalmazasa

int bevetelek; // egyszerld egész tipusu valtozd
int bevetelek[12]; // Osszetett, 12 db egész tipusu értéket tartalmazd valtozd

Tomb valtozok helyfoglalasa
Egyszerii Osszetett (tomb)
4 bajt 4bajt 4 bajt 4 bt 4 bijt
[ 1] | Lafl | Ll | 1 L
92 | |10 |103|.| 50 |.]|-92
|11 i |11 |11
: 0 1 i n-1.

. elem elem elem elem J
A

'n' elemii egész tomb

long int a; ! long int a[10];

a = -92; 1oafo]
«af1]
afi]

a[n-1]

10;
103;
50
92

vagy E vagy

Tong int a = -92; . Tlong int a[10] = { 10, 103, ..., -50, ..., -93}

Valtozok cime és értéke djra
— ha van egy egész valtozonk (példaul: int bevetel;), akkor
—nevét egy kifejezésben/képletben leirjuk, akkor annak értékét vessziik figyelembe
—amennyiben a cimére van sziikségiink (scanf fliggvény), akkor &bevitel formaban hivatkozhatunk ra
— egy tombvaltozo (példaul: int bevetelek[10];) esetén valdjaban tobb egyszerii valtozonk van egyszerre
— az egyes elemeket index hivatkozasokkal érhetjiik el
—a tomb legelso értékére a bevtelek[0], vagyis a 0. indexi elem
— a tdomb nevének leirdsaval magara a tombre hivatkozunk, de mivel
— a tombnek nincs értéke (csak ez egyes elemeinek), ezért ilyenkor a tomb cimére utalunk



Tombvaltozok értékei és cimei

int bevetelek[12]; // egész tipusu témb, 12 darab értékkel

int i; // ciklusvaltozd

int *pi; // egész tipust értékre mutatd valtozd

int havi; // egész tipust valtozd

pi = bevetelek; // a 'pi' mutatd a bevetelk tombre mutat (0.

pi = &bevetelek([0]; // ugyan azt jelenti mint az eldbbi

bevetelek[4] = 120000; // a tomb 6tddik elemének értéket adunk (120000)
* (pi+4) = 80000; // ugyan az, mint az eldébbi

Tomb feltoltése konstans adatokkal
#define HONAP 12

int main (void) {

int i;

int bevetelek [HONAP] = { // 12 elemu egesz tomb
120, 240, 240, 123, 100, 210, // elso hat elem ertekei
200, 240, 210, 135, 100, 190 // masodik hat elem ertekei

bi

// adatok kiirasa kepernyore
for (i=0; i<HONAP; i++) {
printf ("\n%2d. honap: %8d eFt", i+l, bevetelek[i]);
}
printf ("\n");
return (0);

Tomb feltoltése felhasznalétél kapott adatokkal
#define HONAP 12

int main (void) {

int i;

int bevetelek [HONAP];
bi

// adatok beolvasasa billenytozetrol

printf ("\nAdja meg a havi beteleket\n");

for (i=0; i<HONAP; i++) {
printf ("- %$2d. honap bevetele [eFt]: ", i+1);
scanf ("$d", &bevetelek[i]);

}

// adatok kiirasa kepernyore
for (i=0; i<HONAP; i++) {
printf ("\n%2d. honap: %8d Ft", i+l, bevetelek[i]);
}
printf ("\n");
return (0);

Hazi feladat
— mik azok a programozasi tételek



