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Programozasi tétek

— olyan altalanos algoritmusok, melyekkel programozas soran gyakran talalkozunk
— altalaban szamsorozatokkal, tombdkkel foglalkoznak
— a programozasi tételek lehetnek

—egyszerl tételek (1 tomb => 1 eredmény)

— Osszetett tételek (1/tdbb tdmb => 1/t6bb eredmény tdmb)

Egyszerii programozasi tétek

— eldontés => van-¢ a tombnek adott tulajdonsagt eleme

— kivalasztas => hol van a tdmbben az adott tulajdonsagu elem (az elem sorszama kell)
— keresés => eldontés és kivalasztas tétele

— szamlalas => tomb adott tulajdonsagu elemeinek megszamolasa

— Osszegzés => tomb adott tulajdonsagu elemei értékeinek dsszege

Osszetett programozasi tétek

— rendezés => tomb elemeinek (ndvekvo/csdkkend) sorba rendezése

— kivalogatas => tomb adott tulajdonsagu elemeinek kivalogatas egy masik tombbe

—szétvalogatdas ~ => tomb elemeinek kivalogatasa két kiilon tombbe (megfeleldk, nem megfeleldk)

— metszet => két tomb azonos elemeinek kivalogatasa egy harmadik tombbe

—unid => két tomb elemeink elhelyezése egy harmadik tdmbben (minden érték csak egyszer)

Eldontés tétele
Adott egy N elemti sorozat ("A' tomb) és egy T tulajdonsag. Feladat annak meghatarozasa, hogy van-e a tombben
olyan elem, amely rendelkezik a T tulajdonsaggal. A megoldas széveges algoritmus leiro modon a kdvetkezo:
ELJARAS Eldontes
i:=0
CIKLUS AMIG i<N ES A[i] nem T tulajdonsagu
i := i+l

CIKLUS VEGE

HA (i<N) AKKOR van := 1
EGYEBKENT van := 0

ELJARAS VEGE



Feladat
Kérjen be a felhasznalotol egy értéket (n), amely 1 és 10 kdzott legyen. Az értéknek megfelelden olvassa be az

"oy

'n' elemt 'a' tomb értékeit, amelyek 10 és 99 kdzott legyenek. Ezt kovetden vizsgélja meg, hogy a programban
konstans értékként rogzitett KERESETT értékii elem van-e a megadott szamok kozott.

Megoldas ANSI C99 forraskodja
#include <stdio.h>

#define MAX ELEM 10
#define KERESETT 55

int main (void) {
int n, a[MAX ELEM];
int i;

// adatok bekerese felhasznalotol

printf ("\nElemek szama [1-10]:");
scanf ("%d", &n);

for (i=0; i<n; i++) {
printf ("- %$2d. elem erteke [10-99]: ", i+1);
scanf ("%d", &alil]);

}

// adott ertek keresese

for (i=0; i<n && al[i] !=KERESETT; i++) { ; }

// eredmeny kijelzese

if (i<n) {

printf ("\nA tombben VAN %d erteku elem!", KERESETT) ;
} else {

printf ("\nA tombben NINCS %d ereteku elem!", KERESETT) ;
}
return (0);

}

Hazi feladat
— nincs



