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22-23. ORA
Kivalasztas tétele

Adott egy N elemii sorozat ('A' tomb) és egy T tulajdonsag. Tudjuk, hogy a sorozatnak van legalabb egy T
tulajdonsagu eleme. Feladat ezen elem sorszamanak meghatarozasa. 4 megoldas széveges algoritmus leiro
modon a kovetkezo:

ELJARAS Kivdlasztds

i:=0

CIKLUS AMIG A[i] nem T tulajdonsagu
i = i+1

CIKLUS VEGE

sorszam := i

ELJARAS VEGE

Keresés tétele

A tétel az eldontés és a kivalasztas tételének egyesitett algoritmusa. Azaz adott egy N elemil sorozat ('A' tomb)
és egy T tulajdonsag. Feladat annak meghatarozasa, hogy van-e a tombben olyan elem, amely rendelkezik a T
tulajdonsaggal. Amennyiben van, akkor meg kell adnunk annak sorszamat.

A feladat tobbféle modon is elvégezhetd. Az egyik lehet6ség, amennyiben a tomb nem rendezett, hogy minden
elemen végigmegyiink és megvizsgaljuk, hogy az adott elem T tulajdonsagu-e (14sd eldontés tétele). A masik
lehetdség, ha a tomb rendezett, ebben az esetben gyorsabban is elvégezhetd a keresés.

A keresés lehet
— linedaris (rendezetlen tombok esetén)
— logaritmikus keresés (rendezett tombok esetén) => KESOBB!

Linearis keresés

A keresésnek ebben a formajaban, sorban egymads utdn nézziik végig a tomb elemeit, amig meg nem talaljuk a
keresett elemet, vagy végig nem néztiik a tombdot. Mivel sorban egymads utdn vizsgaljuk az elemeket, ezért
nevezziik a keresést linedris keresésnek.

A linearis keresés megoldasa széveges algoritmus leiro modon a kdvetkezd:
ELJARAS LinearisKereses
i:=0
CIKLUS AMIG i<N ES A[i] nem T tulajdonséagu
i := i+l
CIKLUS VEGE

HA i<N AKKOR

sorszam := i
Ki: sorszam
EGYEBKENT

Ki: "Nincs ilyen elem"

ELJARAS VEGE

Keresés specialis esetei
— legkisebb érték keresése (minimum keresés)
— legnagyobb elem keresése (maximum keresés)

Ezt a két esetet egylittesen szélsoértékek keresésnek is nevezik. A keresés megkezdésekor a tomb elsd elemét
kijeldljiik, mint a legkisebb, vagy legnagyobb elemet. Majd a teljes t6mb minden elemére megvizsgaljuk, hogy
nem kisebb-e (nagyobb-e), mint a kijeldlt elem. Amennyiben kisebb (nagyobb), akkor megjegyezziik annak
értékét, valamint indexét, mint legkisebb (legnagyobb) elem, és folytatjuk a vizsgalatot a tdmb végéig.
Legkisebb elem keresésének megoldasa széveges algoritmus leiro modon a kévetkezo:



ELJARAS LegkisebbKereses

min = A[0]
minindex = 0
i 1
CIKLUS AMIG i<N
HA A[i]<min AKKOR
min = A[i]
minindex = i

i++;
CIKLUS VEGE

ELJARAS VEGE

Az eljaras végén a min valtozo a legkisebb elem értékét, még a minindex annak 'sorszamat' tartalmazza!

Feladat — 1.

Kérjen be a felhasznalotol egy értéket (n), amely 1 és 10 kozott legyen. Az értéknek megfelelden olvassa be az
'n' elemtl 'a' tdmb értékeit, amelyek 10 és 99 kdzott legyenek. A felhasznalot tajékoztatnia kell arrdl, hogy az
egyik elemnek KERESETT értékiinek kell lennie. Ezt kovetden vizsgalja meg, hogy a programban konstans
értékként rogzitett KERESETT értékii elem hanyadikként keriilt megadasra a szamok kozott.

Megoldas ANSI C99 forraskodja
#include <stdio.h>

#define MAX ELEM 10
#define KERESETT 55

int main (void) {
int n, a[MAX ELEM];
int i, sorszam;

// adatok bekerese felhasznalotol

printf ("\nElemek szama [1-10]:");
scanf ("%d", &n);

printf ("\nElemek kozott lennie kell %d erteku elemnek!\n", KERESETT) ;
for (i=0; i<n; 1i++) {

printf ("- %2d. elem erteke [10-99]: ", i+1);

scanf ("%d", &ali]):;

}
// adott ertek keresese

for (i=0; al[i] !=KERESETT; i++) { ; }
sorszam = i;

// eredmeny kijelzese

printf ("\nA tomb %d. eleme a(z) %d erteku elem!", i+1, KERESETT) ;
return (0);

Hazi feladat
Készitsiik el a legnagyobb clem keresését biztosito algoritmust!



